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CLICKX SPEELT ASSASSIN'S CREED 


Het jaar 1191. Geen computers en dus ook geen 
computerspelletjes, maar dat was geen probleem 
toen. In die tijd deden ze gewoon de “real thing’. 
Grote troepen Christenen trokken naar Jeruza- 
lem om de ketters daar eens mores te leren. Dat 
de kruistochten geen vrolijke bedoening waren, 
is zeker. Daar gingen mensen toen al mee ak- 
koord, en dus sturen jouw opdrachtgevers je in 
Assassin's Creed naar het Heilige Land. Jij bent 
Altair, een elitehuurmoordenaar die de opdracht 
gekregen heeft een aantal belangrijke schakels 
in de strijd tussen Christenen en Moslims om 
het leven te brengen, in de hoop zo het conflict 
op te lossen. Maar naarmate het verhaal zich 
ontvouwt, komt er een hele samenzwering aan 
het licht. Grappig detail in de verhaallijn is trou- 
wens dat jij dan wel met Altair speelt, maar dat 
alle belevenissen eigenlijk herinneringen zijn, 
die verstopt zitten in de genetische code van 


een 21°*-eeuwse barman en die door een weten- 
schapper naar boven worden gebracht. Begrijpe 
wie begrijpen kan. 

Snel maar over naar de gameplay. Het spel 
bestaat uit negen missies, die plaatsvinden in 
de steden Jeruzalem, Damaskus en Akko. Elke 
stad is enorm uitgebreid en tot in de details 
uitgewerkt. Zo zijn de marktplaatsen een drukke 
bedoening, met sprekers die het hebben over de 
politiek of vrouwen die kruiken op hun hoofd 
dragen. In die wirwar van straatjes en pleinen 
moet jij je doelwit lokaliseren. Dat kan je doen 
door gesprekken af te luisteren, een brief met 
belangrijke informatie te stelen of iemand te be- 
lagen die meer weet. Toch mag je niet te veel de 
aandacht op jezelf vestigen, want anders komt 
de stadswacht achter je aan. Loop dus niet al 
te bruusk door de steegjes en probeer jezelf zo 
anoniem mogelijk te maken. Nadat je je slachtof- 
fer gevonden hebt, is het een kwestie van hem 
zo dicht mogelijk te naderen en dan de genade- 
slag toe te dienen. Hopelijk valt er geen dronk- 
aard of bedelaar je lastig terwijl je je doelwit 
besluipt. Opdracht gelukt? Dan is de missie nog 
niet geslaagd, want je moet nog uit de klauwen 
van de stadswacht zien te blijven. Soms krijg je 
daarbij hulp. Er zijn namelijk nevenmissies waar- 
bij je onschuldige mensen uit de klauwen van de 


wachters kan redden. Als beloning 

zullen ze diezelfde wacht hinde- 

ren in hun achtervolging. Andere 

manieren om te ontsnappen, zijn 

door als een volleerde acrobaat 

een gebouw op te klimmen tot 

aan de top, of je te verstoppen in 

pakweg een hooiberg. Je kan na- 

tuurlijk ook gewoon het gevecht 

aangaan, al is dat makkelijker ge- 

zegd dan gedaan als je door een 

tiental vijanden omsingeld bent. 

Naarmate het spel vordert, zal 

je nog meer op je hoede moeten zijn, aangezien 
de vijand je herkent als je hen voorbij wandelt. 
Ook slachtoffers die je overvallen of in elkaar 
geslagen hebt, zullen alarm slaan als ze jou 
plots zien. Niet resoluut voor de aanval kiezen, 
maar eerder heimelijk naar je doelwit sluipen, 
lijkt in de meeste gevallen dé manier om je 
opdracht tot een goed einde te brengen. Die 
vernieuwende gameplay, gecombineerd met de 
adembenemende beelden, maakt van dit game 
een topper. 


UITGEVER: Ubisoft, www.ubisoft.nl 
GENRE: Avontuur 
PRIJS: € 49,90 (dvd) 


CLICKX SURFT 


Baby's hebben maar 1 gelaatsuitdrukking 

zeg je? Kijk dan maar eens op www.youtube. 

com/watch?v=l5ALIL7T764 en aanschouw het 

Kwade Oog. ® Ze kunnen dus al meer dan 
je denkt. Erzijn === 
zelfs baby's die Queen imiteren: http:// 
users.telenet.be/leukelinks/flash/queen.htm. © 
Genoeg babystuff! Tijd voor een echt man- 
nenfilmpje: het betere stripteasewerk op 
www.youtube.com/watch?v=m_B7EKc4vrA. @ 
De meest. ehm. creatieve gebouwen ter 
wereld vind je 

op www.oddee.com/item_9404.aspx. © Je 

schoenveters knopen kan een kunst zijn. 

Voor tips en trucjes neem je best een 

kijkje op www.fieggen.com/shoelace/index. 

htm. ® En om af te sluiten krijg je van 

ons een rondleiding langs enkele geni- 

ale reclamevondsten: www.bored.com/bill- 

boards/index.php. 


JA ZEG, DAT KOMT ERVAN 
ALS JE DPAR CONSTANT MEE 
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EIGEN EFTELING MAKEN 
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De Efteling, wie vindt het niet geweldig? 
Het sprookjespark van Anton Pieck, waar 
je kennismaakt met figuren als Holle Bolle 
Gijs of Langnek, is al decennia lang een 
klassieker onder de pretparken. Aanlei- 
ding voor een spel, dachten ze bij Atari. 
In Efteling Tycoon ben jij de manager van 
de Efteling. Je krijgt alle attracties die 
ook in het echte park staan ter beschik- 
king en deelt de plattegrond in zoals je 
zelf wil. Of je speelt met het al bestaande 
park en probeert geld te verdienen door 
eten en drinken te verkopen. Daarnaast 
moet je zien dat alles naar behoren blijft 
werken en dat je bezoekers een leuke 
dag hebben. 

www.eftelingtycoon.com e € 24,99 (cd-rom) 

En 


CLICKX PUZZELT 


zijn: “1C, 2F, 3G, enzovoort”. 


exemplaren van het pretparkgame Efteling Tycoon. 


Welke uitvluchten verzonnen de mensen, 
Een computer kan alles, 

Is je computer driemaal zo snel, 

De vraag of een computer kan denken is even irrelevant 

Eén ding zal de computer nooit kunnen: 

Vroeger pronkten managers met hun secretaressen, 

Als God de mens had geschapen om computers te gebruiken, 
Een computer maakt dat je minder moet raden, 

Een computer kan in twee seconden zoveel fouten maken 
Een computer doet wat je vraagt, 


Deze keer splitsen we je de inhoud van tien gelukskoekjes in de maag. We hebben tien au- 
thentieke citaten in twee geknipt. Het begin van het citaat kreeg een cijfer, het einde een 
letter. Op die manier kan je de cijfers bij de letters passen. Een antwoord zou dus kunnen 


Inca Ball 


Dat de Inca-beschaving helemaal verdwe- 
nen is, wisten de meesten wellicht wel, 
maar dat het de schuld was van een aantal 
gekleurde ballen is ook voor ons nieuw. 
Toch is dat het uitgangspunt van het spel 
Inca Ball. In een zestigtal levels moet je 
balletjes in verschillende kleuren proberen 
tegen te houden voor ze de deuren van je 
tempel bestormen. Daarvoor heb je al je 
tactische vaardigheden nodig. Maar ook 
een snel reactievermogen komt goed van 
pas. Onderweg verdien je geld, waarmee je 
hulpvoorwerpen kan kopen die je helpen bij 
het bereiken van je doel. Het is in elk geval 
niet de geschiedenis zoals we die op school 
geleerd hebben. 


Zoekplaatjes, we waren er dol op als kind. 
En eigenlijk nog steeds, zo blijkt uit de uren 
die we al gespendeerd hebben aan het gratis 
webgame Mysteriez. Je krijgt een afbeelding 
voorgeschoteld waarin de getallen 1 tot en 
met 36 verborgen zijn. Die moet je allemaal 
zien te vinden binnen de 5 minuten. Lijkt 
eenvoudig — overal zie je getallen — maar 
naar het einde toe wordt het moeilijker. 
Lukraak klikken is geen oplossing, want bij 
elke foute klik gaan er 10 seconden van je 
tijd. Met het vergrootglas kan je de kleinste 
hoekjes afspeuren. Geen nood als je ze niet 
allemaal vindt: in plaats van opnieuw van 
nul te moeten beginnen, krijg je gewoon een 
nieuw zoekplaatje voorgeschoteld. 
www.shockwave.com/gamelanding/mysteriez.jsp 


GELUKSKOEKJES 


Stuur de tien combinaties naar puzzel@clickx.be, en met wat geluk win je een van de drie 


s de vraag of een onderzeeër kan zwemmen. 
s twintig man in twintig jaar. 

ad hij ons zestien vingers gegeven. 

aar dat heb je met een bikini ook. 

aar dat is dan ook alles. 

iet wat je denkt dat je vraagt. 

u laten zij eerst hun computers zien. 

van de apen afstammen. 

voor er computers waren? 

werk dan driemaal zo langzaam. 
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